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ERŐSSÉG EK BAJNOKAI

    2. FOGLALKOZÁS: 

    AZ ERŐSSÉGEK FELFEDEZÉSE

Fontos! A program minden írott és szóbeli anyaga jogvédett! Az ebben a dokumentumban található anyagnak a felhasználása
a foglalkozásokon kívüli más nyilvános eseményeken vagy továbbadása harmadik félnek kizárólag a Jobb Veled a Világ
Alapítvány előzetes engedélyével lehetséges!

Avasd be a diákjaidat, hogy innentől kezdve erényről erényre haladtok tovább és az
erénycsoportokhoz kapcsolódó erősségeket fogjátok végig venni hétről hétre. Először a
Bölcsesség és tudás erényéhez tartozó erősségeket fogjátok közösen felfedezni. Beszélgessetek
róla nagy körben!

Az előző játék alapján beszélgessetek arról, hogy kiben melyik két-három erősséget látjátok
nagyon erőteljesen megnyilvánulni! A gyerekekről készült fotók segítségével készítsétek el az
osztály erősségtablóját!

Ki-ki írjon egy küldetésnyilatkozatot, amelybe azt is belefoglaljátok, hogy hogyan fogjátok a saját
5 fő erősségeiteket magatok és a világ javára használni és olvassátok fel kis csoportban!

1 Álljatok fel nagykörben és dobjátok egymásnak a labdát: akinek dobjuk a labdát, annak
mondania kell egy állatnevet és el kell mondania, hogy milyen erősségekkel bírhat az az állat.
Találja meg azt is, hogy ezen erősségek közül, melyikkel bír ő is, aki elkapta a labdát!

2

Hangolódás állatnevekkel

Erősségtabló

Küldetésnyilatkozat

A Bölcsesség és tudás erénye

5 Éves projektmunka: az éves pilot program során sokféle alkotás fog születni, ezeket
lehetőségetek van eljuttatni hozzánk, az elkészült művek közül a legjobb alkotásokat díjazni
fogjuk!

Felkészülés a következő foglalkozásra


